Beloningcatalogus

laakspel voor gevorderden

-( Dagbeloningen )

Gewonnen | Tijdsduur Plaats Kosten Beloning
punten van beloning | van beloning van beloning
50 5 minuten In de klas Niets
70 10 minuten In de klas Niets
-( Vanaf hier weekbeloningen )
Gewonnen | Tijdsduur Plaats Kosten Beloning
punten van beloning | van beloning van beloning
100 I5 minuten In de klas Niets
150 I5 minuten In de school Niets
200 I5 minuten In de klas Weinig
30 minuten In de klas Niets
250 I5 minuten In de school Weinig
30 minuten In de school Niets
300 30 minuten Buiten de school | Niets
350 30 minuten In de klas Weinig
| lesuur In de klas Niets
400 30 minuten In de school Weinig
| lesuur In de school Niets
450 30 minuten Buiten de school | Weinig
| lesuur Buiten de school | Niets
500 | lesuur In de klas Weinig
—( Vanaf hier maandbeloningen )
Gewonnen | Tijdsduur Plaats Kosten Beloning
punten van beloning | van beloning van beloning
550 | lesuur In de school Weinig
600 | lesuur Buiten de school | Weinig
700 2 lesuren In de klas Niets
800 2 lesuren In de school Niets
900 2 lesuren Buiten de school | Niets
1000 2 lesuren In de klas Weinig
1100 2 lesuren In de school Weinig
1200 2 lesuren In de school Weinig
1300 | lesuur In de klas Veel
1400 I lesuur In de school Veel
1500 | lesuur Buiten de school | Veel
1600 2 lesuren In de klas Veel
1700 2 lesuren In de school Veel
1800 2 lesuren Buiten de school | Veel
1900 3 lesuren In de klas Niets

Gewonnen punten worden afgerond bijvoorbeeld: 55 » 50, 95 » 100, 1240 » 1200, 2800 > 3000
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Beloningcatalogus
laakspel voor gevorderden

-( Vanaf hier periode beloningen )

Gewonnen | Tijdsduur Plaats Kosten Beloning
punten van beloning | van beloning van beloning
2000 3 lesuren In de school Niets
2500 3 lesuren Buiten de school | Niets
3000 3 lesuren In de klas Weinig
Hele dag In de klas Niets
3500 3 lesuren In de school Weinig
Hele dag In de school Niets
4000 3 lesuren Buiten de school | Weinig
Hele dag Buiten de school | Niets
4500 3 lesuren In de klas Veel
Hele dag In de klas Weinig
5000 3 lesuren In de school Veel
Hele dag In de school Weinig
5500 3 lesuren Buiten de school | Veel
Hele dag Buiten de school | Weinig
-( Vanaf hier jaarbeloningen )
Gewonnen | Tijdsduur Plaats Kosten Beloning
punten van beloning | van beloning van beloning
8000 Hele dag In de klas Veel
10000 Hele dag In de school Veel
12000 Hele dag Buiten de school | Veel

Gewonnen punten worden afgerond bijvoorbeeld: 55 » 50, 95 » 100, 1240 > 1200, 2800 > 3000
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Formulier |
Observatie van groepen

-(Voor het observeren van regelovertredend gedrag )

Regel |

Regel 2

Regel 3

Schooljaar: U september U januari Q april

Klas: Mentor: Vakdocent:

( Naam leerling )———— Week I) Week 2) Groepsleiders)—

| 2 3 4 5 6 Aantal Totaal
vak: | vak: | vak: | vak: | vak: | vak: | Gem. | keren aantal
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Formulier 2

Samenstellen van de groepen

'(Naam Ieerling)

Gem.
ROG

(H)oog
((Daag

(Groeps-
leiders
NOM

((L)aag

(Eerste keuzeXI'weede keuzeXDerde keuze)

o [No o [ |w v =

o

S

S

3.
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Formulier 3
Indeling groepen

Schooljaar: U september U januari Q april
Klas: Mentor: Vakdocent:
Groep | Kleur: Groep 2 Kleur:
Groepslid | Groepslid |
Groepslid 2 Groepslid 2
Groepslid 3 Groepslid 3
Groepslid 4 Groepslid 4
Groepslid 5 Groepslid 5

Groep 3 Kleur: Groep 4 Kleur:
Groepslid | Groepslid |
Groepslid 2 Groepslid 2
Groepslid 3 Groepslid 3
Groepslid 4 Groepslid 4
Groepslid 5 Groepslid 5

Groep 5 Kleur: Groep 6 Kleur:
Groepslid | Groepslid |
Groepslid 2 Groepslid 2
Groepslid 3 Groepslid 3
Groepslid 4 Groepslid 4
Groepslid 5 Groepslid 5
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Formulier 5

Observatieformulier
positieve/negatieve controle

op gearag

CAantaI positieve feedback )—

CAantaI negatieve feedback)—CControle op gedrag

\_/

Verbale en non-verbale
reacties op gewenst gedrag

Verbale en non-verbale
reacties op ongewenst gedrag

0

10

Negatieve controle

Omslag

O IN|co|jLnn ] hlWIDN

N jfwlhh|lUM|ON|N|]Oo]| O

Streefpunt positieve controle

CDatum en tijd h(Aantal reacties opJ(AantaI reacties opj-‘

|_gewenst gedrag

_ongewenst gedrag

(Een overwegend positief of
\negatief controle op gedrag

Bijvoorbeeld
5 april 20 minuten

FFF+ I (6 keer)

III (3keer

6:3 Een overwegend positieve
controle op gedrag

CED-Groep, Unit Onderzoek & Ontwikkeling - TAAKSPEL VOOR GEVORDERDEN



